Amber Logboek: vrijdag 5 oktober 2001

Alle Karakters stellen zich voor.

Te beginnen met Caterina.

Caterina is een dochter van Fiona. Haar favoriete kleuren zijn blauw en rood. Zelf heeft ze rood haar. Ze is opgegroeid in een schaduw die veel wegheeft van het Italie uit de Renaissanc, Fiorenza geheten.

Dan stelt Tirnian zich voor. 

Tirnian is een aanbiddelijke jongeman met grijze ogen en bruin haar. Zijn favoriete kleuren zijn zilver en blauw. Hij is afkomstig uit de schaduw Alea. Daar is hij geboren als tweede kind van een Onbekende Vader en met de koningin als moeder. Tirnian heeft ook nog een jongere zus, Anke geheten, die als hobby iets met mystiek doet en daardoor in de ogen van de bevolking een hoge priesteres is.

Tenslotte stelt Balthazar zich voor.

Balthazar is een aanbiddelijke jongeman met groene ogen en zwart haar. Op zijn kruin draagt hij een eeuwig groene laurierkrans. Verder draagt hij een zilver-groene mantel en heeft hij altijd een soort wandelstok bij zich. Balthazar is ingeschakeld door Deirdre om de in de Gouden Cirkel gelegen schaduw Ankula te bewaken. 

Het verhaal begint.

Caterina arriveert in Amber.  Daar werd ze aan het hof hartelijk ontvangen door Gerrard en het koningspaar Random en Vialle. ’s avonds kon er onder  het diner uitgebreid worden bijgepraat. De volgende ochtend vertrekt Caterina richting Arden, zonder iemand in te lichten. 

Op een gegeven moment wordt ze door Gerrard getroeft haar. Deze vertelt, dat hij liever wil dat ze nog een poosje blijft. Caterina bedankt hiervoor vriendelijk. Caterina zelf neemt contact op met haar Contacten, om te vragen of er de laatste tijd nog oorlogen aan de gang zijn en of er nog aanslagen zijn gepleegd. De Contacten vertellen haar dat er inderdaad wel wat oorlogen woeden, maar dat het met de aanslagen de laatste tijd wel meevalt.

Dan vertrekt Caterina richting Mythagowoud.

Tirnian komt net terug uit Amber, om een bezoek te brengen aan zijn geboorteschaduw. Daar houdt hij zich aanvankelijk verborgen. 

Anoniem brengt hij een bezoek aan de Tempel. Daar vraagt hij, hoe het met zijn zus Anke is gesteld en waar zij momenteel verblijft. Als antwoord krijgt hij, dat Anke is afgereisd naar het westen. Te paard zou het ongeveer 3 weken duren om bij haar te komen.

Tirnian laat een brief voor zijn zuster achter en brengt ’s avonds nog een bezoek aan zijn stamkroeg. Daar onthult hij zijn identiteit, wat tot een blij weerzien en een gezellige avond leidt, waarin de alcohol rijkelijk vloeit. Dezelfde nacht begint hij aan een terugreis naar Amber. Omdat hij niet zo ervaren is met schaduwlopen, neemt hij dezelfde route als op de heenreis. Onderweg komt hij dan ook een dorpje tegen dat hij daarvan nog kent. In dit dorp laat hij een ornamentschild voor zich maken in zijn favoriete kleuren. Ook koopt hij er een paard.

Als hij verder reist richting Amber, stuit hij ineens op een kloof, die er op de heenreis nog niet was en de weg grondig verspert. Hierop besluit hij terug te keren naar het dorp. De dorpelingen geloven zijn verhaal over een enorme, uit het niets verschenen kloof natuurlijk onmiddellijk, al ze wisten er tot op dat moment nog niets van af. Praktisch ingesteld als hij is, zet Tirnian zijn reis naar Amber gewoon voort, door een andere weg het dorp uit te nemen en het obstakel op deze wijze te omzeilen.

Balthazar is door Deirdre aan het hoofd van een leger geplaatst, om hem te helpen bij een eventuele aanval op Ankula. Deirdre geeft echter al een hele tijd geen respons meer op troef-oproepen. Omdat hij het leger in deze situatie nogal een belemmering voor zijn bewegingsvrijheid vindt, stelt hij een nieuw legerhoofd aan, een of ander onbeholpen kneusje. Een tijdlang trekt hij door het platteland. Overal waar hij in die tijd verschijnt, verdwijnen er kinderen spoorloos. Ondertussen blijft hij proberen Deirdre te troeven en overweegt hij, een van zijn andere troeven te proberen. Uiteindelijk doet hij dat ook en wel met de troef van Caine. Deze toont zich onmiddellijk beledigt, omdat Balthazar zich niet eerst eens even voorstelt. Hierop stelt hij zichzelf voor, wat ongeveer een half uur duurt. Als Balthazar vervolgens uitlegt wie hij is en waarom hij op Ankula verblijft, wekt Caine niet de indruk hem te geloven.

Balthazar voert een ordinaire roofactie uit, om aan geld te komen. Met dit geld betaalt hij een reis naar Amber. Hij reist mee met een handelsschip, met wat lege kisten en twee huurlingen om deze vracht te bewaken.

Amber-campaign logboek:

Vrijdag 2 november.

Tirnian is op weg naar Amber. Ergens op een rustig plekje maakt hij een kamp om na te kunnen denken. Hij herinnert zich de dromen die hij als kind gehad heeft. Zijn eerste droom slaat hij over omdat hij daar al heel vaak aan heeft gedacht. De tweede droom gaat zo: Er zit een persoon op een soort troon, maar door een waas is hij niet herkenbaar. Hij lijkt in gesprek met een ander. Vervolgens begint hij (zij?) een gesprek met Tirnian. Hij vraagt wie hij is, waar hij vandaan komt, of hij nog eens terug komt. De persoon op de troon geeft Tirnian een soort mantel. Dat is het einde van de droom. Bij zijn nadenken over de droom herinnert hij zich de zaal, een soort troonzaal, en herauten.

De tweede droom vindt plaats in een stenen gang, een sobere simpele gang, als in het mindere deel van een paleis. Tirnian krijgt de indruk dat er gevaar dreigt. Hij ziet twee personen, een man en een vrouw, die duidelijk over hem aan het praten zijn. Hij kan ze niet verstaan, maar krijgt de indruk dat hij gevaar loopt en dat deze mensen hem willen helpen. Hij moet op de een of andere manier weg, en zij ook. De vrouw heeft een opvallende ketting om, die lijkt te gloeien, een redelijk simpel zilveren ketting met amulet met een blauwig aura. Zij is goed gekleed en lijkt van adel. De man lijkt niet van adel te zijn qua kleding, hij geeft haar een sleutelbos met zo’n tien of twintig sleutels. De beide personen lijken Tirnian niet te zien. Tirnian krijgt wanneer hij zich focust op de droom de indruk dat de vrouw hem wil helpen om te helpen, maar dat de man een andere reden heeft.

Ondertussen is Caterina ergens in Schaduw op weg naar het Mythagowoud. Zij reist met een geheimzinnige metgezel, die op het moment de vorm van een boskat heeft. De kat, die ze vandaag Asriël noemt, wordt onrustig, alsof hij/zij iets bijzonders merkt. Caterina keert op haar schreden terug naar de splitsing die ze net gepasseerd heeft. Daar lijkt het haar alsof zij uit een ander zijpad komt dan ze opgelopen was. Ze markeert het pad waar ze vandaan komt met een patroon links er van en slaat af, het pad ernaast in. Ze komt bij een open plek, met midden in de cirkel een kruising. Er lijkt een hutje geweest te zijn. Er ligt een bordje naast de kruising. Ze loopt rechtdoor. Plotseling voelt ze een trilling door de grond gaan voor een seconde of twee. Boskat schrikt en wordt nog onrustiger. Ze loopt door. Tien minuten later is er weer een schok, links van haar. Asriël lijkt snel door te willen rennen. Caterina gaat iets rechtser op het pad lopen, maar houdt dezelfde snelheid vast. 

Dan komt er achter haar iets schreeuwends uit de bosjes. Het lijkt op een mens in een vogelpak. Zij draait zich om, dolk gereed. Het beest komt op haar af rennen. Ze probeert het te ontwijken, duikt onder zijn vleugel door. Het beest draait zich weer naar haar toe. Ze neemt een tak in haar handen en mept hem op zijn hoofd. Het beest draait zich ongehinderd om. Ze gooit hem de tak voor de voeten en rent door het bos naar de weg. Ze wordt achtervolgd. 

Tirnian concentreert zich nog een tijdje op zijn herinneringen, maar gaat daarna moe slapen op zijn deken. Even later wordt hij wakker omdat het begint te regenen en harder te waaien en onweren. Hij bindt zijn paard goed vast, ver weg van bomen, en legt zijn bepakking zo droog en beschut mogelijk neer. Vervolgens wikkelt hij zich in zijn deken en slaapt, droog, verder. Hij krijgt een droom alsof hij valt, niet angstig, maar alsof hij op iets zachts zal vallen. Hij valt inderdaad op ganzeveren en slaapt rustig verder.

Wanneer hij wakker wordt is het donker, met een volle maan. Hij krijgt de indruk dat hij ergens anders is dan toen hij ging slapen. Hij kijkt om zich heen en ziet een grasveldje met muren aan twee kanten. Het lijkt hem verstandig een gebed aan de maangodin te wijden. Dit verandert niets. 

Hij haalt zijn zware ornamentele schild uit zijn bepakking en laat hem liggen, neemt verder zijn spullen mee en gaat op onderzoek uit. Wanneer hij de ene muur volgt blijkt hij in een soort tuin te zijn, een binnentuin van een paleis of zo. De tuin blijkt erg groot in die richting, dus na een kwartier lopen keert hij om en loopt de andere kant uit, waar een deur in de muur zit. Hij gaat er door en komt in een kleine hal. Via een deur komt hij in een gang terecht, nog steeds zonder iets te herkennen. Er lijkt een soort flikkering (blauw) door het kasteel te gaan. Hij hoort achter een deur iemand in zichzelf praten en klopt daar aan. Een huismeester doet open en vraagt wat hij wenst. Hij stelt zich voor als Tirnian van Alea en vertelt dat de tuin hem is opgevallen en hij graag zou weten van wie dit kasteel is. Hij krijgt te horen dat hier Vrouwe Kira en Heer Alanon wonen. De huismeester is enigszins bevreemd dat Tirnian dit niet wist, zeker aangezien hij zich midden in het kasteel bevindt. Hij wijst hem de uitgang en zegt hem de volgende dag terug te komen wanneer hij door Vrouwe Kira en Heer Alanem ontvangen wil worden. Tirnian volgt de aanwijzingen naar de uitgang en herkent de grote hal van Tir na n’Ogh. Er is weer een blauwe flikker en Tirnian maakt dat hij zo snel mogelijk de trap afkomt.

Caterina wordt nog steeds achtervolgd over de weg. Er is weer een schok door de grond. Het beest loopt nogal snel. Ze werpt een dolk om hem te doden, die dolk raakt en blijft in de borst van het vogelbeest steken. Het beest mindert enigszins vaart en grijpt naar de dolk. Ze gooit nog een dolk, maar die ontwijkt hij. Hij is nu dichtbij en Caterina wacht hem op met haar gevechtsdolk. In het gevecht dat volgt raakt Caterina licht gewond in haar zij. Ze blijft verdedigend vechten met haar dolk. Het gevecht duurt nogal lang en er is weer een aardschok. Het beest wankelt er van en Caterina maakt van dat moment gebruik om de dolk in hem te steken. Hij valt en blijft uitgeschakeld liggen. Asriël blijft redelijk zenuwachtig. Caterina loopt de weg weer verder af. Er is weer een aardschok, nu extreem zwaar, zo’n tien seconden lang. Caterina probeert Troefcontact te leggen met Christopher. Het Troefcontact lijkt moeilijk te gaan. Ze stopt en neemt een willekeurige familietroef, namelijk die van Julian. Ook dat contact blijkt moeilijk. Ze besluit verder te lopen. Er blijven aardschokken en er beginnen bomen om te vallen. Er komt een barst in de weg van een halve meter. Ze trekt nog een paar keer een willekeurige familietroef. Dan gebruikt ze die van Llwella. Zij wil haar waarschijnlijk wel helpen nadat Caterina haar vertelt dat ze in de problemen zit en wat er om haar heen gebeurt. Llewella moet nog wel even iets afhandelen en terwijl ze dat doet komt er een wervelstorm op Caterina af. Dan haalt Llewlla haar Rebma. 

Tirnian vindt zichzelf plotseling in Amber en besluit maar naar de stad te lopen. Het is nog te vroeg om zo de poort in te kunnen. Hij probeert de wachters nog over te halen hem binnen te laten met een verhaal dat hij als handelaar van ergens in de Gouden Cirkel, die door noodweer overvallen was, maar omdat het hier in Amber steeds goed weer is geweest of omdat hij niet overtuigend genoeg klinkt wordt hij er niet in gelaten. Hij besluit te wachten tot de poorten opengaan en gaat dan via een andere poort naar binnen. Hij neemt een kamer in een erg onopvallende herberg, eet iets op de markt en zoekt vervolgens een bibliotheek op. Hij bekijkt een paar boeken met verhalen maar komt weinig te weten over Tir na n’Ogh, waar hij naar zocht. Hij bekijkt vervolgens een serie boeken met genialogische beschrijvingen van het Hof Amber en probeert de namen en gezichten van de prinsen, prinsessen en koning Random te onthouden. De koning herkent hij van het plaatje dat Mertin hem had laten zien, maar Martin staat nergens vermeld in de oudere boeken. In die boeken staat ook nog dat Oberon of Eric koning zijn. Het is opvallend dat in elk boek een pagina ontbreekt, uitgescheurd. Voor de bibliotheek sluit probeert hij nog iets te weten te komen van Vrouwe Kira en Heer Alanem, maar vreemd genoeg kan hij hun naam nergens vinden. Hij eet nog iets op de markt en besluit terug te lopen naar de trap naar Tir na n’Ogh.

